23 de Outubro de 2018.

Temos o prazer de informar que o Sr. PAULO VITOR PEREIRA atuou com exceléncia como
MENTOR DO NASA SPACE APPS CHALLENGE orientando participantes durante todo periodo
da maratona. Este produto criado pela incubadora da Agéncia Espacial Americana responde pela
pesquisa e desenvolvimento de tecnologias e programas de exploracdo espacial e tem como missao
incrementar o futuro na pesquisa, a descoberta e a exploragdo espacial. O Evento aconteceu em 13
cidades no Brasil em 2018 pela primeira vez com um total de quase 3 mil participantes. Em Brasilia,
o evento foi realizado para quase 600 envolvidos e 300 participantes com a participacao da
Embaixada dos Estados Unidos da América. O Desafio Internacional de Aplicativos Espaciais, € uma
maratona (Hackathon) que convida uma comunidade global de tecndlogos, cientistas, cidaddos,
estudantes, engenheiros, artistas e outros a se unirem e construirem solugdes de projetos para
resolver desafios que a Agéncia ndo consegue resolver sozinha. Os Participantes usam dados
abertos da NASA e durante toda maratona desenvolvem solu¢des colaborativas com os dados da
Agéncia. O Space Apps 2017 envolveu 25.140 participantes de 187 cidades e 69 paises do mundo
inteiro. No total, os participantes do Space Apps 2017 produziram 2.017 projetos em resposta a 25
declaracdes de desafio da Earth Science. Seus esforcos para cultivar uma comunidade voluntaria de
solucionadores ajudarao a abordar desafios com novas perspectivas e solu¢des inovadoras que
criardo um mundo melhor. O evento ocorreu nos dias 19, 20 e 21/10 no Distrito Federal, Brasil.
Desde o inicio do Space Apps, em 2012, acontece o Hackathon Space Apps promovido pela
incubadora da NASA.
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